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Pérshkrimi i 1éndés

Inxhinieria Softuerike ka kaluar njé rrugé té gjaté qé nga viti 1968 e
kétej kur pér heré té paré éshté pérdor né njé konferencé t&€ NATO-s.
Sot éshté e domosdoshme qgé té kuptohet ményra e ndértimit té njé
softueri t& miré. Modelimi dhe projektimi i softuerit paragesin
kuptimet kyce pér formimin e urave lidhése ndérmjet hulumtimeve
shkencore dhe praktikés. Shpjegimi i shembujve té softuerit t&€ miré e
funksional nga bazat e sistemeve té informacionit dhe praktikés né
kohé reale. Definimi i inxhinieris€ softuerike: apstrakcioni, metodat
dhe notacionet, analiza dhe dizajni, modulariteti dhe atkitektura,
procesi softuerik dhe cikli jetésor, matjet dhe veglat pér zhvillim té
integruar té softuerit. Planifikimi, menaxhimi, dizajni dhe shqyrtimi i
projektit. Mbledhja e kérkesave, kodimi apo shkruarja e programit,
testimi i pjeséve dhe térésisé sé programit pérkatésisht projektit.
Testimi 1 sistemit, mirémbajtja e sistemit, vlerésimi i produktit
softuerik dhe dorézimi i sistemit softuerik shfrytézuesit t€ dedikuar.
Ardhméria e inxhinierisé softuerike.

Qéllimet e 1éndés:

Qéllimi 1 kétij kursi éshté qé studentéve té nivelit bachellor t'u japé
fillimisht njohuri themelore pér léndén mésimore dhe arsyes pér
ndértimin e softuerit funksional dhe té nivelit sa mé té larté cilésor.
Organizimin ekipor t€ punés né ndértimin e softuerit dhe ndarjen e
pérgjegjésive sipas shkathtésive té anétarve né ekip ose grup.
Zgjedhjen e metodave dhe rrugéve sa mé cilésore dhe funksionale
né ndértimin e softuerit, testimin e tij dhe pérgjegjésité pér
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mirémbajtjen e produktit softuerik. Pérgjegiésité e inxhinieréve
softuerik né momentet e 1éshimit té gabimeve né kodin programor si
dhe pasojat né praktiké. Zbaimi i koncepteve teorike té inxhinierisé
softuerike né praktiké. Ményra e sjelljes s€ vendimeve t€ inxhinierisé
softuerike duke pasur parasysh konsekuencat qé mund té jené ndaj
genieve njerzore. Zhvillimi i projekteve té orjentuara né objekte.
Gjetien e veglave té pérshtatshme né zgjidhjen e problemeve
softuerike. Mbledhjen dhe shqyrtimin e kérkesave pér softuer té ri,
kodimin, dizajnimin, mirémbajtjen dhe shitjen me kosto té
arsyeshme té projektit softuerik. Evaluimi i produkteve softuerike.

Rezultatet e pritura té
nxénies:

Nyobhurité themelore pér studentét:

- T€ mésoj kombinimin e hulumtimit shkencor me praktikén dhe
artin me shkencén me géllim té ndértimit t€ softuerit sa mé cilésor;

- T€ mésoj zbatimin e mésimeve sa heré qé ballafaqohen me gjetjen e
zgjidhjeve té problemeve softuerike né jetén e pérditshme;

- T€ mésoj pércjelljen e pérparimit né ndértimin e softuerit dhe
lidhjen e tij me teknologjiné e informacionit;

- T¢€ zotérojé njohuri themelore mbi proceset e inxhinierimit
softueriké;

- T¢ keté njohuri themelore mbi modeleimin e proceseve softuerike,
Aplikeini:

- T€ krijojé njé pasqyré reale thelbésore pér secilén kaptiné mésimore
dhe vlerésojné aspektin shkencoré duke krahasuar me ate praktik;

- T€ krijoj shkathtési menaxhimi qé nga mbledhja e kérkesave pér
softuer té ri, projektimin, kodimin, testimin, mirémbajtjen dhe shitjen
e produktit softuerik;

- T€ aftésohet pér planifikimin dhe udhéheqjen e projekteve
softuerike;

- T€ jet né gjendje té planifikoj kérkesat pér softuer té miré sipas
nevojés sé kérkuesit;

- Té jeté né gjendje t’i evidentoj dhe dokumentoj kérkesat softuerike
te ndryshme;

Sinteza:

-T¢€ aftésohet pér dizajnimin e sistemit dhe shqyrtimin e objekteve;

- T¢€ aftésohet pér idené dhe procesimin e softuerit pérkatés;

- T¢é keté njohuri themelore mbi testimin dhe zhvillimin e sistemeve
softuerike né praktiké;

- T€ aftésohet pér porositjen dhe mirémbajtjen e sistemeve softuerike
-T¢€ jeté né gjendje t€ béjé menaxhimin e projekteve softuerike;

Kontributi né ngarkesén e studentit (duhet té korrespondojé me rezultatet e té€ nxénit té

studentit)
Aktiviteti Oré Dité / javé Gjithsej
Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Kontaktet me 1 15 15
mésimdhénésin/konsultimet
Kollokfiume,seminate 3 2 6
Detyra té shtépisé 1 15 15
Koha e studimit vetanak té studentit 1 15 15
(né biblioteké ose né shtépi)




Pérgatitja pérfundimtare pér provim 1 15 15

Koha e kaluar né vlerésim (teste, 1 15 15

provim final)

Projektet, seminare, prezantimet ,etj 3 3 9

Totali 150 oré= 6 ECTS

(150:25=6)

Metodologjia e
mésimdhénies:

Mésimdhénia né két€ 1éndé éshté e pérqendruar né ligiérata dhe
ushtrime. Ushtrimin e detyrave né grupe dhe né shtépi. Né ligjérata
pérdoret metoda e shpjegimit dhe metoda interaktive pérmes
prezentimit me kinoprojektor. Marrja e shembujve praktiké nga
sitemet e informacionit dhe praktikés né kohé reale.

Né fund té ligjératave studentét marrin detyra qé duhet t'i béjné né
shtépi dhe t’1 diskutojné né orén vijuese bashké me mésimdhénésin.
Ligjératat dhe ushtrimet pérqendrohen né dy aspekte:

1. Studentét ta pérvetésojné njohuri té€ pérgjithshme té projekteve té
inxhinieris€ softuerike dhe

2. Studentét t€ pérvetésojné aftésité organizative né projektimin e
sistemeve t€ ndryshme softuerike.

3. Studentét té trajnohen pér puné té€ pavarur e kryesisht puné té
pérbashkét né grupe.

Metodat e vlerésimit:

- Kollokfiumi-Testi i paré: 10 %
- Kollokfiumi-Testi i dyté: 10 %
- Detyrat e shtépisé: 10 %
- Vijimi i rregullt, ligjérata, ushtrime dhe aktiviteti né klasé: 10 %
- Punimi seminariké: 10 %
- Provimi pérfundimtar prej 50 % gjer 100 %
Totali: 100 % ose 100 piké.

Pér té kaluar provimin:
Shuma e pikéve té fituara duhet te jeté mé e madhe se 49 piké.
Vlerésimi 1 pérqindjeve né gjitha format e paraqitura merren
parasysh vetém né afatin e paré t€ provimit pérkatésisht afatin
janarit, gjersa pér afatet tjera vlerésohet vetém provimi!
Nota e fituar sipas vlerave té pikéve:

50-60 = 6;61-70 =7;71-80 = 8; 81-90=9; 91-100 = 10

Provimi ka 100 piké.
Pikét nén 50 nuk mbérrijné notén kaluese !

Literatura

Literatura bazé:

-Shari Lawrence Pfleeger, Joanee M. Atlee, Software Engineering,
Theory and practice, 2006

Literatura shtesé:

-lan Sommerville, Software Engineering, 8th Edition 2007
-lan Sommerville, Software Engineering, Fourth Edition 1992

-http://www.csis.pace.edu/~scharff/cs389 /ref/cs38%indexref.html
-http://iiscs.wssu.edu/drupal /node/4566
-http://www.cs.cornell.edu/courses/cs501/2000fa/slides.html
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Plani i dizajnuar i mésimit:

Java

Ligjérata qé do té zhvillohet

Java e paré:

Hyrje né inxhinierimin softuerik: C’éshté inxhinierimi i sistemeve
softuerike, Cka éshté softuer i miré, Qasja inxhinierike, Shembuj nga
sistemet e informacionit, Shembuj nga praktika.

Java e dyté:

Modelimi i proceseve softuerike: Kuptimi i termit proces, Modelet

e proceseve né ndértimin e softuerit, Proceset me Veglat dhe teknikat
e modelimit, Shembuj nga sistemet e informacionit, Pérséritje dhe
pérafrim, Modelimi praktiké 1 proceseve, Shembuj nga praktika.

Java e treté:

Planifikimi dhe menaxhimi i projekteve: Pércjellja e pérparimit,
Personat né projekt, Menaxhimi me rreziqge, Planifikimi i projektit,
Modeli i proceseve dhe plani 1 projektit, Shembuj nga sistemet e
informacionit, Shembuj nga praktika.

Java e katért:

Evidentimi i kérkesave: Procesi lidhur me kérkesén, Kérkesat
funksionale dhe jo-funksionale, Udhéheqja me kérkesat, Tipi i
kérkesave, Karakteristikat e kérkesave, Kérkesat dhe gjuhét e
specifikuara, Ndértimi 1 prototipit t€ kérkesés dhe dokumentimi i saj,
Shembuj nga sistemet e informacionit, Shembuj nga praktika.

Java e pesté:

Dizajnimi i sistemeve: (’éshté dizajni, Stili arhitektonik dhe
strategjia, Céshtje té ndryshme né krijimin e dizajnit, Karakteristikat e
dizjnit té miré, Teknikat e pérmirésimit t€ dizajnit, Vlerésimi dhe
vértetimi i dizajnit, Dokumentimi i dizajnit, Shembuj nga sistemet ¢
informacionit, Shembuj nga praktika. Puné seminarike.

Java e gjashté.

Shqyrtimi i objekteve: Cka éshté Orjentimi né Objekte (OO), OO
dhe procesi i zhvillimit ;
Kollokfiumi i paré ;

Java e shtaté:

Shkruarja e programit: Standardet dhe procedurat e programimit,
Kahjet pér programim, Dokumentacioni, Procesi i programimit,
Shembuj nga sistemet e informacionit, Shembuj nga praktika.

Java e teté:

Testimi i programit: Gabimet dhe déshtimet e softuerit, Céshtjet e
testimit t€ softuerit, Testimi i vecanté, Testimi i integruar, Testimi i
sistemeve t€ orjentuara né objekte, Planifikimi i testimit, Veglat
automatike pér testim, Shembuj nga sistemet e informacionit,
Shembuj nga praktika.

Java e nénté:

Testimi i sistemit: Principet e testimit té sistemit, Testi funksional,
Testimi i performancés, Qasja dhe mundésia e mirémbajtjes, Testi 1
pranueshmérisé, Testi instalues, Testimi 1 automatizuar i sistemit,
Testimi 1 dokumentacionit, Testimi i sistemit te i cili siguria e
géndrueshmérisé éshtékritike, Shembuj nga sistemet e informacionit,
Shembuj nga praktika.

Java e dhjeté:

Dorézimi i sistemit: Trajnimi, Dokumentacioni, Shembuj nga
sistemet e informacionit, Shembuj nga praktika.

Java e njémbédhjeté:

Mirémbajtja e sistemit: Sistemi i cili ndryshohet, Natyra e
mirémbajtjes, Problemet e mirémbajtjes, Matja e karakteristikave té
mirémbajtjes, Teknikat dhe veglat e mirémbajtjes, Ripértritja e
softuerit, Shembuj nga sistemet e informacionit, Shembuj nga
praktika. Puné seminarike.

Java e dymbédhjeté:

Vlerésimi i produkteve, proceseve dhe resurseve: Qasja né
vlerésim, Zgjedhja e teknikés pér vlerésim, Vlerésimi né raport me
parashikimin, Vlerésimi 1 produktit, Vlerésimi 1 procesit,
Vlerésimi i resurseve, Shembuj nga sistemet e informacionit,Shembuyj




nga praktika.

Java e trembédhjeté:

Pérmirésimi i parashikimeve, produktet dhe resurset:
Pérmirésimi i parashikimeve, pérmirésii 1 produktit, Pérmirésimi i
procesit, Pérmirésimi 1 resurseve, Kahjet e pérgjithshme té
pérmirésimeve, Shembuj nga sistemet e informacionit, Shembuj nga
praktika.

Java e katérmbédhjeté:

Ardhmeéria e Inxhinierimit softuerik: Si kemi punuar, Bartja e
teknologjis€é, Sjelljae  vendimeve mbi Inxhinieriné Softuerike,
Licencimi i Inxhinierisé Softuerike, Profesionalizimi, Certifikimi.

Java e pesémbédhjeté:

Inxhinieria Softuerike dhe rastet konkrete né Kosové: Analiza
e projekteve softuerike nga organizata projektuese-programuese té
ndryshme né Kosoveé.

Kollokfiumi i dyté;

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:

Studenti éshté i obliguar t€ vijojé ligjérata dhe ushtrime. Plagjiatura dhe kopjimi né provime jané té
dénueshme sipas statutit dhe rregulloreve té tjera te universitetit. Kodi e mirésjelljes vlen si pér
studentét ashtu edhe pér mésimdhénésit.




